WYMAGANIA EDUKACYJNE Z HISTORII DLA KLASY 4

Szkota Podstawowa — Opracowanie przedmiotowe w ukladzie tabelarycznym wedtug pozioméw wymagan i taksonomii Blooma (Program ,Kompas Jutra” / Reforma26, podrecznik ,Wczoraj i dzi$ 4”)

Zasada kumulatywnosci oceniania (,,Drabina edukacyjna”): Uczen na kazda kolejna, wyzszg ocene musi posiada¢ wiadomosci i umiejetnosci przypisane do ocen nizszych (np. uczen ubiegajacy sie o ocene bardzo
dobra spetnia wymagania na ocene dopuszczajaca, dostateczng, dobrg oraz bardzo dobrg).

Dziat tematyczny

Dopuszczajacy (2)
PAMIETANIE
Konieczne: pojecia, fakty, symbole

Dostateczny (3)
ROZUMIENIE
Podstawowe: proste opisy i relacje

Dobry (4)
STOSOWANIE

Rozszerzajace: 0s czasu, praca z
mapg

Bardzo dobry (5)
ANALIZAIOCENA
Dopetniajgce: wnioski, poréwnania

Celujacy (6)
TWORZENIE
Wykraczajace: projekty, synteza

I. Odkrywamy historie

« wyjasnia pojecia: historia,
historyk, przesztos¢, swiadek
historii

* rozpoznaje podstawowe
obiekty zabytkowe i pamigtki
przesziosci

* podaje podziat czasu na:
naszg ere (n.e.) i przed
naszg erg (p.n.e.)

» wlkasnymi stowami opowiada,
czym zajmuje sie historia i
jak pracuje historyk

« rozréznia zrodta historyczne:
pisane (kroniki, dokumenty) i
materialne (przedmioty,
budowle)

* wyjasnia role muzeow,
archiwow i bibliotek w
ochronie dziedzictwa

* sprawnie postuguje sie osig
czasu (zaznacza epoki,
okresla wiek danego roku)

« oblicza uptyw czasu miedzy
prostymi wydarzeniami

* odczytuje informacje z
prostych schematéw, planéw
i infografik historycznych

* wycigga samodzielne wnioski
na podstawie analizy
fragmentu prostego tekstu
zrédtowego

 poréwnuje wiarygodnos$c¢
réznych typow zrédet w
badaniu przesztosci

* ocenia znaczenie dbania o
lokalne zabytki i miejsca
pamieci

« projektuje i tworzy mini-
wystawe pamigtek lub
autorski lapbook o pracy
historyka

» samodzielnie rozwiazuje
prosty problem badawczy z
wykorzystaniem platformy
NEON

« tworzy autorskg 0$ czasu
waznych wydarzeh w ramach
Tygodni Projektowych

Il. Moja mata i wielka
ojczyzna

* rozpoznaje polskie symbole
narodowe: godto (Orzet
Bialy), flage oraz hymn

 zna stowa i potrafi z
szacunkiem zaspiewa¢ hymn
panstwowy (,Mazurek
Dabrowskiego”)

* wyjasnia pojecia: ojczyzna,
matla ojczyzna, rodzina, réd

* opisuje tradycje i zwyczaje
kultywowane w swojej
rodzinie oraz w regionie

» wskazuje stolice Polski
(Warszawe) oraz dawne
stolice (Gniezno, Krakéw)

* wyjasnia znaczenie Swiat
narodowych (3 Maja, 11
Listopada)

» wskazuje swoj region,
miejscowosE i sasiednie
krainy na mapie fizyczno-
administracyjnej Polski

* odczytuje z mapy gtéwne
rzeki i najwazniejsze miasta
Polski

* porzadkuje pokolenia w
rodzinie i postuguije sie
schematem drzewa
genealogicznego

 poréwnuje dawne zycie
codzienne mieszkancow
swojego regionu ze
wspotczesnosciag

« analizuje legendy o
poczatkach panstwa
polskiego (Lech, Czech i
Rus; Wars i Sawa),
odrdzniajac fikcje od faktow

* ocenia postawy patriotyczne
W zyciu codziennym
wspoétczesnego cztowieka

* tworzy rozbudowane drzewo
genealogiczne wiasnej
rodziny lub projekt ,Pamiatki
z rodzinnego kuferka”

* przeprowadza i spisuje
wywiad z najstarszym
cztonkiem rodziny badz
lokalnym Swiadkiem historii

* przygotowuje autorski
przewodnik lub makiete
zabytku swojej malej
ojczyzny
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Dziat tematyczny

Dopuszczajacy (2)
PAMIETANIE
Konieczne: pojecia, fakty, symbole

Dostateczny (3)
ROZUMIENIE
Podstawowe: proste opisy i relacje

Dobry (4)
STOSOWANIE

Rozszerzajace: 0s czasu, praca z
mapg

Bardzo dobry (5)
ANALIZA/IOCENA
Dopetniajgce: wnioski, poréwnania

Celujacy (6)
TWORZENIE
Wykraczajace: projekty, synteza

1ll. Z najdawniejszych
dziejow

« wyjasnia pojecia: prahistoria,
koczowniczy tryb zycia,
osiadly tryb zycia, pismo

* rozpoznaje narzedzia
kamienne i pierwsze
naczynia gliniane na
ilustracjach

« podaje znaczenie
wynalezienia ognia dla
pierwszych ludzi

« opowiada wtasnymi stowami
0 zyciu zbieracko-towieckim i
zmianach po udomowieniu
zwierzat

* wyjasnia, dlaczego ludzie
zaktadali pierwsze osady i
miasta nad wielkimi rzekami

« ttumaczy, w jaki sposéb
wynalezienie pisma
odmienito zycie cztowieka

* odczytuje z mapy
historycznej tereny tzw.
Zyznego Polksiezyca i
wielkie rzeki (Nil, Eufrat,
Tygrys)

« porzadkuje chronologicznie
etapy rozwoju: od polowan i
zbieractwa do rolnictwa i
rzemiosta

* tgczy rodzaj pisma (klinowe,
hieroglify) z odpowiednig
cywilizacjg

« poréwnuje warunki zycia
cztowieka pierwotnego z
zyciem w pierwszych
miastach-panstwach

« analizuje wptyw Srodowiska
przyrodniczego (wylewy rzek)
na organizacje pracy ludzi

* ocenia znaczenie
najwazniejszych wynalazkéw
starozytnosci (koto, pismo,
kalendarz)

« tworzy wiasng tabliczke z
pismem piktograficznym/
klinowym (np. w glinie,
plastelinie lub masie solnej)

 opracowuje komiks, makiete
lub ilustrowany dziennik z
jednego dnia zycia w
pradawnej osadzie

* samodzielnie wyszukuje

ciekawostki archeologiczne i
prezentuje je klasie

IV. W starozytnej Grecji

* rozpoznaje najwazniejszych
bogéw greckich (Zeus,
Atena, Posejdon, Apollo) na
ilustracjach

« definiuje pojecia: polis
(miasto-panstwo), mit,
politeizm, igrzyska
olimpijskie, teatr

« wskazuje postacie: Herakles,
Homer

« wyjasnia, na czym polegata
demokracja w Atenach
(zgromadzenie obywateli,
rzady wiekszosci)

* opisuje surowe wychowanie
spartanskie i obowigzki
wojownika

 opowiada tres¢ wybranego
mitu greckiego (np. o Dedalu
i lkarze)

e wymienia zasady
starozytnych igrzysk
olimpijskich i idee pokoju
olimpijskiego

» wskazuje na mapie Grecje,
Morze Srédziemne, Ateny,
Sparte i Olimpie

* poréwnuje na schematach
teatr grecki z teatrem
wspotczesnym

« odczytuje informacje z
ilustracji greckich waz i rzezb

« poréwnuje styl zycia i ustroj
Aten oraz Sparty, wskazujgc
kluczowe réznice

« analizuje uniwersalne
przestanie mitdw greckich i
zawarte w nich wartosci
moralne

« poréwnuje starozytne
igrzyska olimpijskie ze
wspotczesnym ruchem
olimpijskim

« projektuje maske teatralng,
wieniec laurowy lub makiete
ateniskiego Akropolu

* przygotowuje autorska
inscenizacje lub komiks na
motywach wybranego mitu

« tworzy plakat promujacy
starozytne i wspotczesne
zasady fair play w sporcie

V. Dzieje starozytnego
Rzymu

* podaje legende o zatozeniu
Rzymu (Romulus i Remus,
wilczyca kapitolinska)

« definiuje pojecia: republika,
cesarstwo, gladiator, legion,
akwedukt

* rozpoznaje zabytki Rzymu:

Koloseum, Forum Romanum,
tuki triumfalne

* wyjasnia réznice miedzy
republikg (wybor urzednikéw)
a cesarstwem (wladza
cesarza)

* opisuje zycie codzienne
rzymian oraz widowiska w
amfiteatrach i cyrkach

» opowiada o poczatkach i
rozprzestrzenianiu sie
chrzesScijanstwa w imperium

» wskazuje na mapie P6twysep
Apeninski, miasto Rzym i
zasieg Cesarstwa
Rzymskiego

« odczytuje funkcje rzymskich
budowli inzynieryjnych (drogi,
akwedukty, termy) z
infografik

* postuguje sie cyframi
rzymskimi przy zapisie
wiekéw i numeracji wtadcow

« analizuje przyczyny potegi
militarnej Rzymu (dyscyplina
legionéw, siec drog)

* poréwnuje sytuacje
patrycjuszy, plebejuszy i
niewolnikéw w
spoteczenstwie rzymskim

« ocenia wkiad prawa i
inzynierii rzymskiej w rozwoj
nowoczesnej Europy

* projektuje makiete
rzymskiego akweduktu,
rydwanu lub tarczy legionisty
(scutum)

« tworzy autorski fotoreportaz /
plakat ,Sladami Rzymian we
wspoétczesnym Swiecie”

* przygotowuje prezentacje
multimedialng o architekturze
Rzymu w ramach Tygodnia
Projektowego
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